
Definición de prácticas personalizadas y
alineadas con los ODS

Colaboraciones
intersectoriales sostenidas

Desarrollo de capacidades y
transferencia de habilidades

Apoyando el principio C+T+ARTS de
difusión de prácticas innovadoras

Misión
Las transiciones hacia la sostenibilidad suelen basarse en conceptos complejos, invisibles o
altamente técnicos, difíciles de comprender para las organizaciones y el público. Mediante
enfoques artísticos, el contenido inmersivo puede transformar estas ideas abstractas de
sostenibilidad e industriales en experiencias interactivas, atractivas y accesibles, alineadas con
los ODS, para organizaciones sin fines de lucro, educadores, instituciones culturales y actores
de la Industria 4.0.

IMPACTO

Duración: 
A largo plazo

Público objetivo: 
Comunidad artística y de

investigación, autoridades
locales

Lugar: 
Bilbao, España

Dominio: 
Acción climática y
medio ambiente

Experiencias inmersivas
para la sostenibilidad y

la industria 4.0

Actividades artísticas
Se han desarrollado experiencias inmersivas
junto a artistas con experiencia en narrativa
inmersiva y dispuestos a colaborar con socios
industriales y educativos. Su participación
garantiza que la innovación tecnológica se
complemente con una visión creativa, creando
experiencias visualmente atractivas y
conceptualmente cautivadoras.

Actividades de participación 
Una sala inmersiva, desarrollada en la infraestructura de GAIA, funciona como centro de
experimentación e innovación intersectorial. La integración de la narración inmersiva con
RA/RV permite a los participantes descubrir el potencial de las tecnologías inmersivas,
experimentar la narración de los ODS en la práctica y participar en sesiones de cocreación para
explorar aplicaciones en sus propios contextos.



¿QUÉ OCURRIÓ?

Desarrollada por GAIA en colaboración con el Gobierno Vasco, el Distrito Vasco de
Cultura y Creatividad (BDCC), ColaBoraBora (impulso de innovación social y
principios de la Agenda 2030), Emakunde (Instituto Vasco de la Mujer), Euskalit,
Last Tour y universidades, esta interacción respondió a la creciente demanda de
herramientas interactivas centradas en los ODS capaces de hacer que los sistemas
complejos sean accesibles y atractivos para los ciudadanos, los profesionales de la
industria y los trabajadores del sector público. 
También se realizaron actividades piloto en Colombia y México, integrando diversos
contextos culturales, industriales y educativos. Sesiones de cocreación, intercambio
internacional de conocimientos y demostraciones inmersivas fomentaron la
interacción entre arte y tecnología.

El reto principal fue transformar las experiencias educativas, industriales y
culturales combinando las tecnologías de RV/RA/XR con la creatividad artística.
Este enfoque introdujo nuevas formas de interacción, narrativa, formación y
visualización, respondiendo a la creciente necesidad de herramientas atractivas en
los sectores de la Industria 4.0, la educación y la cultura.

PARTICIPACIÓN DE LOS ASISTENTES

Los participantes tomaron parte en actividades estructuradas diseñadas para destacar la
relevancia científica y tecnológica de las tecnologías inmersivas. Aprendieron sobre el
potencial de la RA/RV/XR, experimentaron la narración inmersiva de los ODS y participaron
en sesiones prácticas para experimentar con contenido interactivo. Los talleres de
cocreación brindaron oportunidades prácticas para explorar aplicaciones relevantes para sus
organizaciones.

La sala inmersiva del Laboratorio de Virtualización de GAIA permitió a los participantes
diseñar e implementar contenido, adquiriendo habilidades técnicas y conocimientos sobre
entornos inmersivos. Los educadores descubrieron métodos innovadores para mejorar el
aprendizaje y la participación, mientras que los actores del sector exploraron nuevas
posibilidades de formación, visualización e interacción con los clientes.



En el centro de la interacción se encuentra la instalación de una sala inmersiva, integrada en las
iniciativas estratégicas de virtualización de GAIA, en sus instalaciones. Esta sala inmersiva
sirve como centro donde un equipo multidisciplinario de artistas, tecnólogos y creadores
prepara contenido digital de vanguardia. 
Se diseñó una pieza narrativa artística de RV/XR para traducir conceptos complejos de
sostenibilidad e Industria 4.0 en un viaje intuitivo, emotivo y visualmente atractivo. Los
participantes accedieron a un entorno inmersivo de 360° donde los artistas utilizaron
metáforas visuales abstractas, paisajes sonoros, flujos de datos animados y representaciones
simbólicas de sistemas industriales y ambientales para ilustrar la interconexión entre la
transformación digital, el uso de recursos y los desafíos de la sostenibilidad.

La experiencia siguió una secuencia narrativa sencilla:
Introducción a los sistemas interconectados utilizando luz y formas geométricas.
Visualización artística de procesos de la Industria 4.0, mostrados como estructuras vivas y
dinámicas.
Presiones ambientales y desafíos de los ODS, expresados ​​a través de texturas, colores y
sonidos en evolución.
Momento de co-creación, donde los participantes influyeron en elementos de la escena
(colores, flujos, direcciones), simbolizando el impacto de las decisiones humanas en los
resultados industriales y ambientales.
La pieza no fue una simulación técnica, sino un viaje inmersivo basado en el arte que ayudó a
los participantes a sentir y comprender los conceptos de sostenibilidad desde una nueva
perspectiva. Combinó contenido de realidad virtual, mediación artística y breves interacciones
de cocreación, lo que permitió a profesionales de la industria, educadores y actores culturales
reflexionar sobre escenarios futuros y el papel de la creatividad en la innovación sostenible.

La colaboración multidisciplinaria es otra fortaleza fundamental. La convergencia de artistas,
ingenieros, diseñadores y creadores garantiza que el contenido producido no solo sea visual y
conceptualmente atractivo, sino que también esté técnicamente alineado con las necesidades
prácticas de las industrias involucradas. El contenido digital resultante es inmersivo, atractivo y
está diseñado para ser replicable en diversos sectores.

Con presencia en España, Colombia y México, el proyecto facilita el intercambio y el
aprendizaje a nivel global, propiciando un rico flujo de ideas y prácticas provenientes de
diferentes contextos culturales e industriales. Esta perspectiva internacional enriquece tanto
los aspectos artísticos como los tecnológicos del trabajo, garantizando experiencias
innovadoras y con resonancia cultural.

Actividades artísticas



La interacción generó resultados significativos en múltiples niveles, en plena sintonía con la
iniciativa C+T+ARTS de la Comisión Europea. Los participantes informaron de un mayor
conocimiento de los ODS, en particular la igualdad de género (ODS 5), la industria y la
innovación (ODS 9), las ciudades y comunidades sostenibles (ODS 11) y la acción por el clima
(ODS 13). 
Un componente clave del proyecto es la interacción entre el arte y la industria. La iniciativa
aprovecha el potencial creativo de las artes para inspirar la innovación en contextos
industriales tradicionales. A través de una narrativa artística inmersiva, los complejos
desafíos de sostenibilidad se hicieron tangibles y se conectaron directamente con las
actividades diarias y las estrategias institucionales de los participantes.

La colaboración intersectorial se fortaleció gracias a la interacción entre profesionales
creativos y actores de la manufactura avanzada, la administración pública y la educación. Este
intercambio permitió a los artistas comprender los procesos y las limitaciones industriales,
mientras que los actores de la industria y la educación exploraron cómo los enfoques
artísticos pueden impulsar la innovación, la resolución de problemas y la comunicación eficaz.

El proyecto también mejoró la educación y el desarrollo profesional. Simulaciones inmersivas,
exhibiciones interactivas y narraciones permitieron a estudiantes, profesionales y
trabajadores del sector público interactuar a fondo con sistemas complejos. Los educadores
descubrieron nuevas maneras de hacer el aprendizaje más atractivo y efectivo, mientras que
los participantes de la industria exploraron el potencial de las tecnologías inmersivas en la
capacitación, la simulación y la visualización. Al brindar experiencia práctica y habilidades
prácticas, el proyecto capacitó a los participantes para aplicar contenido inmersivo en
diversos contextos profesionales.

El proyecto semilla demostró un modelo de innovación sistémica, mostrando cómo las
tecnologías inmersivas basadas en el arte pueden mejorar las experiencias de los usuarios,
contribuyendo a objetivos más amplios de transformación digital, modernización educativa y
enriquecimiento cultural. Se promovió activamente la igualdad de género y la inclusión, con
estrategias diseñadas para involucrar a grupos subrepresentados como mujeres y jóvenes.
Finalmente, el proyecto fortaleció el ecosistema vasco de innovación y cultura, creando una
red de artistas, tecnólogos, educadores y legisladores comprometidos con el impulso de las
experiencias inmersivas para el desarrollo sostenible, el crecimiento de la economía creativa y
el diálogo intercultural.

Impacto de la interacción



Buenas prácticas para la replicación

Para garantizar la replicación exitosa de su enfoque
innovador, GAIA destaca cinco estrategias
esenciales:

Involucrar a representantes de diversos sectores
desde el principio (industrias creativas, Industria
4.0, educación y administración pública),
garantizando que la cocreación refleje diversas
necesidades y prioridades.

Si las instalaciones técnicas permanentes y la
infraestructura inmersiva, como salas de inmersión o
laboratorios de VR/AR, no son accesibles, se pueden
utilizar configuraciones móviles o temporales para la
experimentación.

Incluya artistas profesionales con experiencia en
narraciones inmersivas para unir creatividad y
tecnología, mejorando la experiencia del usuario y la
innovación.

Alinear el contenido con los desafíos sociales para
fortalecer la relevancia y facilitar el apoyo público.

Incorporar talleres prácticos y capacitación que
proporcionen a los participantes habilidades
prácticas en la creación y aplicación de contenido
inmersivo.

Recursos

GAIA proporciona la sala de reuniones en el BBF y también los
contactos y la gestión del Laboratorio Virtual. BDCC
proporciona la red para los artistas y la negociación de los
honorarios. 

Financiado por la Unión Europea. Las opiniones expresadas son responsabilidad
exclusiva de sus autores y no reflejan necesariamente las de la Unión Europea ni las
de HADEA. Ni la Unión Europea ni HADEA se hacen responsables de ellas.

Para obtener más información,
póngase en contacto con:
vidorreta@gaia.es


